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Dekonstrukcja Disneya

Ten zabawny, miedzypokoleniowy warsztat pozwala zrozumied, co kochamy i czego nienawidzimy w filmach,
postaciach i markach Disneya — zaréwno dawnych i obecnych. Jesli jestes dzieckiem, nastolatkiem, rodzicem,
edukatorem czy po prostu pracujesz z mfodymi ludzmi, zobaczysz, jak mozna wykorzystac wiedze, przekonania i
postawy do gtebszej nauki, korzystajgc z prostych strategii. Odkryjesz, jak rozmowa o popkulturze pomaga wtqczy¢
myslenie krytyczne, kreatywnos¢ i wrazliwos¢ spotecznq. Ten plan skfada sie z siedmiu ¢wiczen dla oséb w kazdym
wieku oraz listy materiatow dodatkowych.

Organizacja przestrzeni: Potrzebny bedzie projektor z ekranem podtgczony do komputera, krzesta ustawione w
potkolu i sala na tyle duza, zeby mozna byto podzieli¢ sie na grupy.

Potrzebne materialy: Filmy, prezentacja i wydrukowane materiaty dla osdb uczestniczacych, pobrane z
www.mediaeducationlab.com (zaktadka Teachers).

Odbiorcy: mtodziez, rodzice, nauczyciele/ki, bibliotekarze/rki oraz osoby pracujace z dzie¢mi powyzej 7 roku zycia
Giowne tematy: odpowiedzialne korzystanie z Internetu; filmy Disneya; nostalgia; archetypy i stereotypy w
budowaniu fabuty; konflikt i watek fabularny; imperium Disneya; produkty Disneya; tozsamosc i kultura
konsumencka

EFEKTY KSZTALCENIA (bedg réznic sie w zaleznosci od osdb uczestniczacych i czasu)
Osoby uczestniczace:
e dowiedzg sie, ze bajki sg nieustannie korygowane na potrzeby wspotczesnych odbiorcow i ze sg wazne, bo
mowig o wyzwaniach, z jakimi mierzymy sie w zyciu
e  nauczg sie rozpoznawac archetypy, watki fabularne i stereotypy
e  zastanowig sie nad swoim stosunkiem do Disneya, w tym nad nostalgig za dziecinstwem
e dowiedzg sie, ze filmy Disneya przekazujg pozytywne i negatywne wartosci osadzone w rozrywce
e odkryja, ze Disney projektuje tresci rozrywkowe tak, aby pasowaty do jego celéw marketingowych oraz
zrozumiejg wptyw tego faktu na osobistg tozsamos¢ i wartosci kulturowe
Nauczyciele/Iki i bibliotekarze/rki:
e nabedg pewnosci siebie w rozmawianiu na temat Disneya z mtodziezg
o odkryjg, ze dzieci majg duzg wiedze i ztozone poglady
e docenig znaczenie zaangazowanego dialogu o mediach, ktéry promuje odpowiedzialnos¢, krytyczne
myslenie i uczenie sie spoteczno-emocjonalne
e zrozumiejg, jak mozna wspierac uczenie sie przy pomocy krytycznych pytan

NAUKA PRZEZ TWORZENIE | éWICZENIA
Odtwdrz montaz filmoéw Disneya — przygotujesz przygotowac osoby uczestniczqce i uaktywnisz ich wczesniejszq
wiedze. Potem wykorzystaj jedno lub kilka z ponizszych ¢wiczen by zmotywowac uczestnikow do dyskusji.

1. ULUBIONE POSTACI DISNEYA (ogladanie i dzielenie sie w parach)
Kto jest twojg ulubiong postaciq? Opisz jg i wyjasnij, czemu jest ulubiong.
Nauka ptynaca z ¢wiczenia: Rozne osoby rdznie interpretujg przekazy medialne, a identyfikowanie sie z
postaciami jest kluczowa przyjemnoscia zwigzang z oglgdaniem.
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IMPERIUM DISNEYA (wyktad-dyskusja)

Obejrzyjcie slajdy i porozmawiajcie: Czy powinnismy sie martwic zasiegiem imperium Disneya? Dlaczego?
Dlaczego nie?

Nauka ptynaca z éwiczenia: Imperium Disneya, druga najwieksza firma medialna na swiecie, ksztattuje
dzieciece doswiadczenia wielu oséb. Jest to ogromna wtadza, pociaggajaca za sobg wielka
odpowiedzialnos¢.

MARKETING DISNEYA (dyskusja)

lluiile z nas ma jakis przedmiot z logiem Disneya? Jakie uczucia budzi w nas posiadanie produktow tej
marki?

Nauka ptyngca z ¢wiczenia: Ludzie kupujg produkty tej marki nie dla nich samych, ale z powodu wigzgcych
sie z nimi przyjemnych uczu¢.

SZCZEGOLOWA ANALIZA (ogladanie i dyskusja)

Wybierz krotki film Disneya, obejrzycie go i zanalizujcie jego tres¢ i forme odpowiadajgc na te 5
krytycznych pytan:

e  Kto jest autorem/autorkq filmu i jaki jest jego cel?

e Jakie techniki wykorzystano do przyciggniecia i utrzymania uwagi?

e Jakie style zycia, wartosci i punkty widzenia sq przedstawione w filmie?

e Jak rdozne osoby mogq zinterpretowac przestanie tego filmu?

e Jaka wiedza o kulturze jest potrzebna do zinterpretowania tego przestania?

Nauka ptyngca z ¢wiczenia: Krytyczna analiza mediow rozrywkowych pomaga odstonic ich strukture i
wartosci oraz pogtebia zrozumienie procesu nadawania znaczenia.

CZTERY KATY Z KARTAMI POSTACI (éwiczenie z kartami postaci)

Kazda osoba uczestniczgca otrzymuje karte postaci i stara sie wyjasnic innym, jaka to postac. Jesli nie
znasz wylosowanej postaci, mozna sie wymienic. Nastepnie wybiera sie kqty pokoju, ktére oznaczac bedq
bohatera, czarny charakter, pomocnika i ofiare. Osoby uczestniczqgce stajqg w jednym z rogow i
wyjasniajg, czemu zaklasyfikowali swojg postac do tej grupy, zwracajgc uwage na podobienstwa i réznice
pomiedzy postaciami.

Nauka ptynaca z ¢wiczenia: Archetypy i stereotypy sg wazng czescig tworzenia fabuty i moga wptywaé na
nasze postrzeganie oséb w Swiecie rzeczywistym.

PYTANIE, KONFLIKT czy MEM? (wylosuj karte i zaprezentuj)

Korzystajqgc z jednej z kart postaci opisz gtowny konflikt filmu Disneya w jednym lub dwdch zdaniach. Z
jakim gtownym problemem lub konfliktem mierzy sie postac? Alternatywne ¢wiczenie: w zabawny sposob
wyraz swoje zdanie o konflikcie, tworzgc mem.

Nauka ptyngca z ¢wiczenia: Konflikt jest kluczowym elementem budowania fabuty, a rézne osoby moga
roznie postrzegac konflikty.

SPACER PO LINIE (¢wiczenie)
Osoby uczestniczgce wstajq, a prowadzgca pokazuje im wymyslong linie na podtodze, ktdrej korice
oznaczajq , catkowicie sie zgadzam” i ,,zupetnie sie nie zgadzam”, a srodek ,,nie mam zdania”. Osoby
uczestniczqgce stawiajq sie w punkcie linii odpowiadajgcym ich zdaniu po ustyszeniu kazdego z ponizszych
zdan.

o Dziecinstwo bez filméw Disneya nie bytoby dziecinstwem.

e Disney tworzy wspdlnote kulturowg — co$, o czym wszyscy mozemy porozmawiac
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e Disney nigdy nie odchodzi od uproszczonej wizji i formy

e  Stereotypy nie robig nikomu krzywdy, zawsze byty czescig opowiesci

e Imperium Disneya jest niebezpieczne, bo za bardzo dominuje nasza kulture.

e Disney wykorzystuje relacje miedzy rodzicami i dzie¢mi

Nauka ptynaca z ¢wiczenia: Stosunek ludzi do Disneya jest oparty na wielu ztozonych czynnikach.
Wazne jest, by rozumiec to szerokie spektrum postaw dotyczacych waznego elementu naszej kultury.

NIE TYLKO FILM | MATERIALY DODATKOWE
Mozesz skorzystac z ponizszych materiatow by uzupetni¢ warsztat lub zainspirowac do dalszej dyskusji.

KSIAZKI

e  Walt Disney: The Triumph of the American Imagination, Neal Gabler
Ten portret wizjonera pokazuje jak jego pragnienie ucieczki, obsesyjna determinacja i perfekcjonizm
przeksztafcity animacje z nowinki w forme sztuki.

e Understanding Disney: The Manufacture of Fantasy, Janet Wasko
Ta krytyczna analiza korporacji rozrywkowej pokazuje jak zbudowano imperium i jak publicznos¢ na catym
Swiecie odbiera jego produkty.

e Disney Culture, John Wills
Kulturalna historia Disneya przedstawia jego proces adaptacji i zmian w odpowiedzi na amerykariskq
kulture.

e Handsome Heroes and Vile Villains, Amy David
Bada stereotypy dotyczqce ptci w filmach Disneya.

FILMY

e  Mickey Mouse Monopoly (2001)
Wyrezyserowany przez Chyng Sun, film ten jest krytycznym spojrzeniem na filmy Disneya i opowiadane
przez nie historie o rasie, ptci i klasie. Bada wartosci przekazywane pod przykrywkq niewinnej zabawy.

e  Waking Sleeping Beauty (2009)
W rezyserii Dana Hahn. Ten dokument pokazuje Studio Animacji Disneya w latach 1984-1994 w oparciu o
archiwalne wywiady i filmy nakrecone przez pracownikdw.

e The Boys (2010)
Ten film autorstwa synéw twdrcow piosenek, Richarda i Roberta Shermandw, ukazuje moc twdrczego
konfliktu przy powstawaniu niektorych z najwspanialszych piosenek z klasycznych filmdw Disneya z lat
szescdziesigtych.

E-LEARNING

Literatura dziecieca: Deconstructing Disney (Rozdziat 4), Carolyn Fortuna

Materiat cyfrowy zaprojektowany z myslg o studentach i studentkach, pozwala na gtebokie zbadania kulturowych
mitéw obecnych w filmach Disneya.

MATERIALY CYFROWE
35 Disney Sidekicks, Lindsay Kupfer
Gify z postaciami, ktére mozna wykorzysta¢ w ¢wiczeniu Pytanie, Konflikt, Mem.

DODATKOWE MATERIALY DVD

Dodatkowe materiaty zawarte na ptytach DVD z filmami Disneya zawierajg czesto prawdziwe peretki zwigzane z
umiejetnoscig korzystania z mediéw i edukacja filmowa.

Komentarz audio: Doskonata, osadzona w danej chwili dyskusja (czesto pomiedzy kilkoma twércami filmu,
rezyserem, aktorami itd.) o tworzeniu filmu, podczas ktérej pojawiajg sie ciekawe, nieopisane w scenariuszu
szczegOty.
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Usuniete sceny: ciekawy wglad w to, ktére sceny zostaty usuniete i dlaczego.
Muzyka: teledyski, wywiady z dyrektorami muzycznymi itp.
Krétkie filmy: ,Jak powstawat” i inne

ARTYKULY
Guardian (2018, January 5) Death wears Mickey Mouse ears: How Disney is doing parents a favour
Vanity Fair (2017, November 23) The year Disney started to take diversity seriously
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